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Introductie
tekenprogramma

FUNCTIONALITEIT:

¢ Het tekenprogramma werkt met linker muis kliks en rechter muis kliks

e Met links selecteer je iets in de tekening

e Met rechts zie je een menu verschijnen met diverse mogelijkheden

¢ Als je met je muis ergens op gaat staan komt er een “pop up” die aangeeft wat het is
¢ Alle maten zijn in millimeters

e Sla tussentijds je tekening op

Na het opstarten van het tekenprogramma verschijnt onderstaand scherm. Hier wordt een als eerste een

kamerhoogte gevraagd.
Hier klik je op OK of je wijzigt de kamerhoogte. Standaard staat de kamerhoogte op 2500 ingesteld.
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Hierna kan de kamer in breedte, lengte en vorm aangepast worden.
Tip: de meeste kasten kun je gewoon intekenen in de rechthoekige ruimte die als eerste wordt getoond.

Pas de breedte en de lengte van de kamer aan door de maatvoering in te vullen. Standaard staan deze waarden
op 6000Mm bij 4£000mMmm.

Je ziet in het midden van de kamer een “oogje” afgebeeld; deze kijkt in de richting van de wand waar de kast
wordt getekend. De richting van het oogje is standaard naar de lange wand, dus het makkelijkste is om de kast

daar te tekenen.

Mocht je wat handigheid hebben gekregen met het programma, klik dan eens op de overige mogelijkheden van
de diverse kamervormen. Ook dan zul je zien dat je alle gewenste maten kunt aanpassen.
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Knoppen

Aan de rechterzijde van het scherm zie je een aantal knoppen:
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Wissel van vooraanzicht naar bovenaanzicht.

Kast in 3D bekijken

Beeld verslepen. Handig wanneer je hebt ingezoomd.

Standpunt van je aanzicht wijzigen. Bijvoorbeeld bij een getekende hoekkast: je kunt het linker
deel bekijken en aanpassen, of het andere gedeelte.

Inzoomen op een exact deel in de tekening. Met de + en - kun je ook inzoomen in de hele
tekening. Door op O te klikken kom je weer in de normale positie.

De muis.

Metingen doen in de tekening. Bijvoorbeeld de breedte van een plank, de hoogte van een
tussenruimte etc.

Activeert hulplijnen in beeld; hiermee kun je tegenoverliggende elementen met elkaar
vergelijken.

Hiermee gooi je de tekening weg.
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Knoppen

Bovenin vindt je ook een aantal knoppen:

| Bestand Bewerken Admiistisie Ewta Hep | @ W& B ¢ €[]

Bestand Tekeningen openen of opslaan.
Een handeling ongedaan maken of opnieuw doen. Ook mogelijk met de pijltjes.
Diverse informatie ingeven voor een order etc.
Hier wijzig je de standaard instelling in het tekenprogramma.
Diverse hulpfuncties.

Nieuwe tekening maken.

Opslaan van een tekening.

Afdrukken van een tekening of als PDF opslaan.
Invoeren van een order.

lets ongedaan maken of opnieuw doen.

Toont de advies verkoopprijs inclusief btw van de kast.

Toont contourlijnen.

Beweikan
Administiabe
Extra
.
o
E Openen van een tekening.
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Ruimte definiéren hebben wij reeds behandeld bij het opstart scherm.
Verder zie je hier diverse tabbladen: Schuifdeuren, Interieurs, Draaideurkasten en Wasmachinekast. Hier maak je
de keuze wat je gaat tekenen.
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Interieur tekenen

In bovenstaand voorbeeld zie je dat eerst het interieur wordt getekend.

Hier maak je de volgende keuze:

¢ Basisinterieur 18 mm. Dit is een eenvoudig interieur, voorzijde ook keurig afgewerkt met ABS (kunststof band)
maar heeft een aantal beperkingen. Dit interieur heeft een vaste hoogte van 2130 mm, en een vaste diepte van
550 mm. Maximale breedte 1000 mm en alleen in wit. Tip: teken het interieur in Interieur 18 mm voor veel meer
mogelijkheden (zie hierna).

¢ Interieur 18 mm. Dit interieur kan tot maximaal 2780 mm hoogte, in de diepte tot 600 mm dus exact op maat
te tekenen. Ook in vele kleuren en decors leverbaar.

¢ Interieur met plint 18 mm. Het zelfde als interieur 18 mm maar dan voorzien van een 70 mm hoge plint. Wordt
vaak toegepast als inloopkast of kast waar geen deuren voor komen.

e Interieur met plint 22 mm. Uitsluitend leverbaar in wit.

¢ Interieur met plint 28 mm. Wordt vaak toegepast voor robuuste woonkamerkasten, boekenkasten etc. In vele
kleuren leverbaar (zie de monsterstalen).

In het voorbeeld wordt een 18 mm interieur van wand tot wand getekend, tegen een muur van 3000 mm:
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Je kijkt dus nu van boven op de kamer; je ziet de vloer.

Klik met je linker muis op de kast met achterwand, links onderin het scherm. Als je nu met je muis in de kamer
gaat zie je een kruisje. Hiermee ga je naar de plek waar de kast moet beginnen.

Ga naar links boven in de hoek (de linker hoek van de kamer) en klik 1 keer met links. Beweeg je muis naar de
rechter hoek van de kamer en een klein beetje naar beneden, tot aan de muur en klik nogmaals met links. Het
volgende zie je dan:

6 | HANDLEIDING



Interieur tekenen
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Je hebt nu een kastinterieur getekend van 3000 mm breed, 550 mm diep. Hier kun je nog kiezen voor een
eindwand aan de linker- en rechterzijde en eventueel een toppaneel. Ook zie je de positie van de kast in de
kamer. Wijzig indien gewenst maatvoeringen of voeg panelen toe en/of klik op het groene vinkje.
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Je ziet nu van bovenaf dat de ruimte gevuld is met 3 gelijke modules van muur tot muur.
Schakel nu over naar vooraanzicht (vierkante knop rechts boven in) en dan krijg je het volgende beeld:
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Interieur tekenen
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Je ziet dat er 3 modules staan, allemaal voorzien van legplanken en je ziet een kruis lopen in het interieur; dit
geeft aan dat er een achterwand in zit.

Nu gaan we het interieur aanpassen naar de wens van de klant. Onderin zie je diverse indelingsvarianten. Klik
met je muis op 1 van de varianten, en beweeg je muis naar de module die je wilt aanpassen. Klik op die positie
nogmaals met links en schuif je muis naar rechts. Je zult zien dat de module dan is aangepast. Op dit moment zit
je keuze nog “vast” aan je muis, dus als je nu in de 3e module klikt zet het programma de module ook daar neer.
Klik met rechts om de selectie van je muis te verwijderen. Niet slepen maar selecteren met linker muisklik, naar
de positie toe en nogmaals met links klikken.
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Intekenen van accessoires

Ga naar het tabblad accessoires:

Hier zie je diverse mogelijkheden. Door met de muis op een accessoire te gaan staan krijg je een

pop up die aangeeft wat het is.

Selecteer met linker muis klik de gewenste accessoire en beweeg de muis naar de positie waar je deze
wilt hebben. Klik op die positie met links. Ook hier geldt dat de keuze nog aan je muis vast zit, dus overal
waar je de muis naar toe beweegt kun je de keuze plaatsen met linker muisklik.
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Wijzigen kleuren

Ga naar het tabblad kleuren::
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Hier zie je de diverse collecties kleuren en decors.
Selecteer een kleur, je muis verandert in een kwastje, en ga in de tekening naar het onderdeel dat je wilt

aanpassen. In dit geval kleuren wij de achterwanden in de kleur Bardolino eiken grijs en de lades in Mat zwart
houtnerf.
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Je kunt ook in 1 keer de hele kast in een kleur wijzigen: selecteer de gewenste kleur, klik met links op een deel van
de kast, klik direct met rechts en kies de optie 18 mm kast, alles kleuren.
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Wijzigen kleuren
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Tip: indien je iets probeert te kleuren en dit lukt niet, check dan de monsterstalen of de dikte van het materiaal
waarin je de kast tekent wel leverbaar is in die kleur. Alle stalen zijn voorzien van een sticker met daarop de
verkrijgbare diktes. Zo zijn er dus een aantal kleuren alleen in 10 mm leverbaar, en niet in 18 mm wat je nodig
hebt voor het interieur.

Wijzigen van onderdelen van het
interieur

Ga met je muis naar de kast, en selecteer wat je wilt wijzigen met rechter muisklik. Hier verschijnen dan pop ups
die aangeven wat je allemaal kunt wijzigen. Selecteer de keuze met linker muisklik.
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Schuifdeuren intekenen

Ga naar het bovenaanzicht:
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Selecteer het tabblad Schuifdeuren.
Maak je keuze welk type deuren je gaat intekenen.

ol =

In dit voorbeeld wordt een deursysteem met het Finesse profiel getekend.

Klik met linker muisklik op de drie deuren die je ziet, het Schuifdeursysteem.

Beweeg je muis naar de linker wand waar de schuifdeuren beginnen, klik met links, beweeg je muis naar de
rechter wand en klik met links.
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Schuifdeuren intekenen
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Je zie nu de lijn in de tekening waar het schuifdeursysteem komt.

Tip: teken de deuren altijd iets voor het interieur en niet er strak tegen aan.

In het pop up scherm zie je nu alle denkbare maatvoeringen en afstanden. Indien gewenst kun je hier nog
aanpassingen doen. Klik op het >> icoontje.
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Klik op het groene vinkje.
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Schuifdeuren intekenen
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Je ziet nu 3 deuren die matchen met het achterliggende interieur (iedere module is te bereiken door het
verschuiven van 1 deur).
Wissel naar het vooraanzicht.
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Het tekenprogramma zet automatisch deuren neer met een witte vulling en blanke aluminium profielen. De
vulling van de deur kun je aanpassen door een keuze te maken in het tabblad kleuren. Klik met links op de
gewenste kleur of vulling (glas, spiegel) beweeg je muis naar de gewenste deur en klik met links. Herhaal dit voor
de andere deuren.
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Toevoegen softclosing

Bij het tabblad accessoires zie je het vierkante symbool SC.

Ruimte Definieren | Schuifdewen | interieurs | Draaidewrka
[ Accessores Klewen | Profielkieuren |

|Bodemoler +| i

[ Extra hoge dewen

Heindes |
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Klik op het icoontje SC en beweeg je muis naar een deur. Klik met links en maak de keuze waar je de softclose op
die deur wenst. In dit voorbeeld op de linker deur links. Bevestig met het groene vinkje.

Herhaal dit voor de andere deuren.
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Vlakverdeling

Een andere optie die hier zichtbaar is, is de vlakverdeling per deur.
Klik met links op het icoontje, en ga naar een deur. Klik op de deur met linker muisklik. De deur wordt nu in twee
gelijke vlakken verdeeld. Klik nogmaals en er zijn drie vlakken etc.
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Deze deur kun je nu kopiéren naar de andere deuren.
Klik met rechter muisklik op de deur > Schuifdeur > Kopieer naar andere deuren
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Vlakverdeling

Profielkleuren: standaard staan alle profielen in blank aluminium in het programma. Het Finesse profiel kan uit
voorraad (tegen meerprijs) geleverd worden in zwart en wit. Klik op profielkleuren met links, beweeg de muis
naar een deur en klik met links. Alle profielen en de rail set worden nu in deze kleur geleverd. Een andere optie is
om elk profiel naar keuze te laten poedercoaten in ralkleuren. Neem contact op met onze binnendienst voor de
voorwaarden.

De verschillende vlakken kun je nu vullen met verschillende kleuren / materialen (mix van paneel, glas, spiegel
etc.).
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De kast in 3D bekijken

Druk op het 3D icoon.
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Vlakverdeling

Door de camera te draaien kun je het aanzicht wijzigen. Klik in het rechter kleine scherm (met de rode lijnen) en
beweeg je muis. Als je nu met links klikt zet je de camera vast. Als je het vinkje uitzet bij bijvoorbeeld de deuren
heb je 3D zicht op het interieur.
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De advies verkoopprijs incl. BTW

Klik bovenin de balk op het Euro icoon.
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Hier verschijnt nu de prijs van het interieur, de deuren en de totaalprijs. Omdat wij binnen de Opties bij BTW en
Montagekosten het vinkje bij Artikelprijzen hebben uitgezet, zie je alleen de subtotalen en de eindprijs. Dit is aan
te passen via Extra > Opties > BTW en Montagekosten.
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De advies verkoopprijs incl. BTW
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Hier bestaat ook de mogelijkheid om montage kosten te laten berekenen door het systeem als percentage van de
kast of met detailberekening. In het volgende voorbeeld staat de detailberekening aan; dit toont de kosten voor
montage door onze monteurs. Ook hier is het mogelijk een toeslag op deze prijs te zetten voor u als dealer. Let op:
de kosten die hier getoond worden zijn de kosten inclusief btw.

OVER DEZE MONTAGE KOSTEN ONTVANGT U GEEN KORTING!

Deze prijs omvat:

¢ Het laden van de kast(en) door onze monteurs
¢ Het naar de klant toe rijden

¢ Inpanden van alle materialen

e Uitpakken

e Opbouwen

¢ Schoonmaken

e Afvoeren afval

* Etc.
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Offerte afdrukken

Standaard offerte (zonder klantgegevens) druk op icoon printer.
Maak de keuze welke printer je wenst te gebruiken of sla op als PDF bestand.

Personaliseren van de offerte kan via Administratie > order invoeren. Hier zijn diverse invulopties
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Opslaan: het tekenbestand,
offerte en overige

Tip: maak een map aan Tekenbestanden en maak voor iedere klant een aparte sub map aan zodat alles
overzichtelijk blijft. Bestand > opslaan als.

Mocht de klant op een later tijdstip aanpassingen wensen kun je bestaande tekening openen en aanpassen.

Tip: sla de aangepaste tekening op bijvoorbeeld als aangepast of alternatief, zodat je de eerste tekening als
origineel bewaart. Dan kun je altijd beide varianten laten zien aan de klant.

BESTELLEN VAN DE KAST(EN)

Mail het tekenbestandje naar orders@allurekasten.nl. Dit wordt door ons ingelezen, op hoofdlijnen nagezien
en daarna in werking gezet. Eventuele onduidelijkheden worden telefonisch doorgesproken en de order
wordt keurig per mail aan je bevestigd. Tevens staat in de mail met de bevestiging een opmerking “eventuele
wijzigingen kunt u doorgeven tot uiterlijk...”

Daarna gaat de order in productie en is niet meer te wijzigen. Kijk de orderbevestiging dus goed na!
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Hoekkast interieur

Voorbeeld van een hoekkast of een U vormige kast zonder deuren.
Omdat er geen deuren voor komen, wordt gekozen voor een interieur met plint, in dit geval 18 mm.

Fumte Delirssren

Maak de keuze uit kast met of zonder achterwand, in dit geval wordt gekozen voor een interieur met
achterwand. Er komt een pop-up met de mogelijkheid met stelvoetjes en zonder stelvoetjes. Kies altijd met
stelvoetjes, dan weet je zeker dat de kast perfect waterpas staat.

Teken net als bij het interieur in voorgaande voorbeelden het interieur van links naar rechts.
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Selecteer opnieuw interieur met plint 18 mm en start opnieuw links in de hoek, en teken over de bestaande
module het interieur naar beneden.
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Hoekkast interieur
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Hier kun je de maatvoering weer aanpassen, bevestig met het groene vinkje.
De hoekkast is getekend.
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Omdat in dit voorbeeld een U kast wordt getekend, worden de stappen nogmaals herhaald. Begin rechts in de
hoek en teken dan naar beneden. In dit voorbeeld wordt de rechterzijde korter gemaakt dan de linkerzijde.
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Hoekkast interieur
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Maatvoering eventueel aanpassen en bevestigen met het groene vinkje.
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Nu kun je net als bij de eerdere uitleg van het interieur alles aanpassen wat je wenst. Met rechter muisklik op een
module klikken en alle mogelijkheden komen in een pop-up naar voren.

Je kunt nu naar het vooraanzicht van de kast, waarbij op dit moment het oogje gericht staat op de lange zijde
van de kast.

Selecteer rechts in de kolom het “ocogje” aanzicht aanpassen en verschuif deze naar de modules die je met
vooraanzicht wilt wijzigen.
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Hoekkast interieur
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Als je nu weer op de vierkante knop rechts bovenin klikt, heb je het vooraanzicht van die zijde van de kast.
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Op deze wijze kun je alle modules exact aanpassen naar de wensen van je klant. Qua indeling, maar ook
maatvoering, kleur etc.

25 | HANDLEIDING



Draaideurkast

Om een draaideurkast te tekenen ga je naar het tabblad draaideurkast en maak je de keuze uit een
draaideurkast interieur in 18 of 28 mm. Dit geldt overigens alleen voor het interieur; de draaideuren die je later
intekent zijn 18 mm dik.

Teken net als alle andere kasten het interieur op de positie die je wenst, in de maatvoering die je wenst.
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Ook bij deze kasten kun je de breedte, hoogte en diepte per module aanpassen, en de indelingen aanpassen
zoals eerder beschreven. De draaideur zelf wordt niet breder dan 600 mm gemaakt, dus bij een module
breder dan ca 585 mm worden er automatisch 2 deuren getekend (585 mm i.v.m. overlap van de deur over de
staanders).

Ga naar het vooraanzicht, en selecteer het tabblad draaideuren of draaideuren klassiek. De draaideuren zijn glad
en bij de klassieke draaideuren (de folie ommantelde deuren) heb je keuze uit een aantal fraisingen zoals bij de

klassieke schuifdeuren.

Ga met je muis naar de linker module, klik met de muis links onderin de module en trek je muis helemaal naar
boven tot waar de draaideuren moeten komen.
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Draaideurkast
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Herhaal dit voor alle modules, of maak verschillende indelingen. Door bijvoorbeeld links onderin de module te
starten, en slechts 3 vakken af te dekken en te klikken, krijg je kortere deuren.

rawt e paeeas ige B D@ HEO 0 4]

[ asas |

ge2na

Je kunt ook een vak open laten, en daarboven weer deuren tekenen.
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Draaideurkast
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Bij het intekenen van lades in een draaideurkast heb je twee keuzes:
¢ Inliggende lades (deze zitten achter de deuren).
e Opliggende lades (deze liggen gelijk aan de deuren).
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Hieronder zie je in de midden module inliggende lades getekend en in de rechter module opliggende lades.
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Draaideurkast
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En met draaideuren voor de inliggende lades en voor de opliggende lades ziet het er dan als volgt uit:

= Poripactivitch aanzicnt

Tip: je kunt het interieur van de draaideur kast wijzigen in indeling, breedte, hoogte en diepte. Houdt er dan
rekening mee dat de getekende draaideuren ZIJN VERVALLEN en je deze dus opnieuw zult moeten intekenen.
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De wasmachinekast

Selecteer het tabblad wasmachinekast. In dit voorbeeld komt de wasmachinekast met aanbouwkast vrij in de
ruimte te staan dus plaatsen we eerste een eindpaneel.

Selecteer de wasmachinekast en begin te tekenen tegen het paneel en trek je muis naar rechts. Je ziet de
verspringing van een enkele module (voor 1 machine) of dubbele module (voor 2 machines) De minimale

breedte is 1210 mm zodat de machines passen. Breder kan dus wel, smaller niet.
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Als je nu naar het vooraanzicht gaat zie je dat de wasmachinekast in de basis staat getekend, en
kun je gaan aanpassen.
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De wasmachinekast

Je kunt nu aan de rechterzijde ook een paneel plaatsen, of doorbouwen met een aanbouwkast. Ga naar het
tabblad aanbouwkast en klik met links op kast met of zonder achterwand. Teken de aanbouwkast tot de
gewenste breedte en klik met links ter bevestiging.
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Ontwerpen van GAAF!

¢ Kies het tabblad GAAF!

| Schidmusn | Inienmias | Drawdmakasten | GAAR | Wasmachinakas |
wnwmwjmmm_
Kast [ Exbis bosed mj E Khurm|

[

2|-8 W= B0

(Let op: het geel gearceerde tabblad is gereserveerd voor de toekomstige uitbreiding naar 28 mm hangende
meubelen en is bij u nog niet aanwezig)

e Een GAAF! kast teken je altijd vanuit het vooraanzicht.

Ga naar het vooraanzicht in de tekening met de vierkante knop rechts bovenin. Aanzicht aanpassen.

Nu kijk je naar de muur waartegen wij een GAAF! hangend meubel gaan tekenen. Selecteer de kast met
achterwand en teken deze in, zoals je normaliter een interieur tekent.
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Hier kun je hoogte, breedte, diepte en positie aanpassen en bevestigen met het groene vinkje.
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Ontwerpen van GAAF!

Je ziet nu een CAAF! 18 mm hangend meubel, altijd met achterwand en met dubbele staanders. Dit onderdeel
is nu compleet met alle benodigdheden om het op te hangen, daar hoef je niets meer voor te doen.

R

(Nu kun je dit meubel aanpassen en indelen met accessoires, zoals in dit voorbeeld links een klep, midden een
extra plank (alles staat al op maatboring!) en een hoge of dubbele lade.

Minimale en maximale maatvoeringen:
¢ De klep heeft een minimale maat van : 168 mm hoog en een maximale maat van 456 mm hoog. De klep is
zodoende aan te passen naar de hoogte van het meubel.

e Kasten zijn in hoogte in te tekenen op raster stappen van 32 mm

e Tevens is de hoge laden op maat aan te passen. De minimale maat is 264 en de maximale maat is 456 mm
hoog. Zodoende is de hoge laden aan te passen naar de hoogte van het meubel.

¢ Maximale plankbreedte van een hangende kast is 900 mm breed.
¢ Maximale diepte voor staanders van 799 mm of kleiner = 500 mm
¢ Maximale diepte voor staanders van 800 tot 2199 = 400 mm

e Maximale diepte voor staanders van 2200 > =300 mm

e Type wand en conditie van de wand dient u te beoordelen voor bestelling.
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Ontwerpen van GAAF!

Leg er voor de afwerking een bovenblad op (toppaneel), wijzig de greepjes, geef de onderdelen een gewenste
kleur, kortom pas het geheel aan de wens van de klant!

* Let op, het topblad via Kantafwerking rondom ABS aanzetten, zodat het rondom is afgewerkt.
* Let op, advies is het toppaneel breder te tekenen dan de kast. Advies is dit 6 mm breder te tekenen dan de

kast(indien de kast uiteraard niet is opgesloten tussen 2 muren)

We tekenen een hoge kast bij dit meubel: kies opnieuw de kast en teken maar in de hoogte.

Ook hiervoor geldt natuurlijk de mogelijkheid om de kast helemaal aan te passen, in indeling, in kleur,
plankhoogte, met of zonder deur, legio mogelijkheden net als bij een “normale” kast.
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Ontwerpen van GAAF!

Ook bestaat de mogelijkheid om een zwevende plank in te tekenen. (deze zit met pennen aan de muur, en is
opgedikt van 2 panelen 18 mm en rondom voorzien van ABS afwerking)

Ga naar het tabblad Muurplank

Selecteer de plank (links onderin) en begin waar je de plank wilt en trek de muis naar rechts voor de gewenste
breedte.
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Bevestigen met groen vinkje. Ophang systeem zit er standaard bij.
Nu kun je de plank een kleur geven indien gewenst.
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Ontwerpen van GAAF!

Ook kun je één of meerdere infrees spotjes plaatsen. Het ziet er uit alsof het uitsteekt, maar het is ingefreesd.

- X D

Als je op de verlichting gaat staan, rechtermuisklik, dan kun je zelfs de positie van de lampjes bepalen.

Minimale en maximale maatvoeringen muurplank:
* minimale breedte: 200 mm

e maximale breedte: 2760 mm

¢ minimale diepte: 180 mm

¢ maximale diepte: 330 mm

Voor alle onderdelen die je tekent geldt dat met de rechtermuisklik er diverse extra opties in beeld komen.

Wij wensen u succes met het de verkoop en veel GAAF! van Allure kastenplezier toe.
Voor vragen is zowel de binnendienst als uw accountmanager beschikbaar.
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